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ALLGEMEINES 

Wir gshen davon aus, dal^ Sie mit der Becfi&nung Ehres COTV- 
Gerates, cfer Fernbgdienung und dem Umgang mit CD'svertraut sind. 
Bevor Sis diase CD nutzen, solhen S[e ersl einmal diese Anieilung 
komplett und aufmerksam dure hies en. 

v;[e starte Ich die CD? 

Legen Sla die CD in die dafOr vorg&sehene Cartridge. AnschlieRend 
Jegan Sie bilte die Cartridge in [iiran CDTV-PIayer. 

'"WARNUNG"" 
CD's dOrfen nur In der zugehorEgen Cartridge 1n den CDTV-PJayer 

eingelagt werden. Wenn Sis solch e]ne Cartridge nicht 
varwenden, kann sowohi die CD a[s auch der CDTV-PIayer 

bsschidigt warden! 

Das Programm wird nun automatisch galaden. Wach kurzer Ladezeit 
ersciieinl ein Intro, das Sie durcii DrOcken der Taste A auf der 
Fernbedlenung abbrechen honnen. AnschliaBen sehen Sie das 
Hauptmenu. wo Sie zwischen folgenden 3 Moglichkeiten wahlen 
konnen: 

1.LETTRJX 

2. SHiFTRIX 

3. PRODUKT VORSCHAU 
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]hrs Aufgabe 

Auf dem Spielleld ersch&inen kleine SymbolQ, die sich in ihrem 
Auldruck maragablich vonefnander unlersclieiden. Sis liaben dis 
Aufgabe, dis gleichen Paare zusammenzufuhran. Sie konnen auch 
versuchen, mefir als zweiSymbole glaichzeitig zusammenzufyhren, 
Doch beachten Sie: Wenn Sie ein Mai z.B. drei Symbols zu- 
sammenfiJhren, kiinnte es sein, daf3 Sia dieses aucli ein zweites Maf 
tun mussen, Denn fijhren Sie nur ein Mai dr&i Symbole zusammen, 
kdnnte es sein, dafi am Symbol alleine bleibl und nichl mehr verwertet 
werden kann. Geschieht dies, ist der Level nicht rnahr iiisbar und Sie 
itiijssen den Level varlassen, was Ihnen netterweigs sofort beim 
Auluelen vom Program m gameEdet wird. 

Die Steuerung und die Statuszelle 

Sie bewegen mit den PEeiHaslen threr Fernbedienung einan kleinen 
Pfeil ijber den Bildschirm. Wenn Sie ein Symbol erreichen. das Sie 
bewegen machten, drucken Sie die Tasla A. Dadurch wird das Symbol 
aktivierl [Die Akiivlerung wird dureh ein b3inkende Umrandung 
angezezeigl). Nun Itonnen Sie das aktivierte Symbol mit den 
Pfeiltastan Ihrer Fernbedienung in aine baliebige PicMung bewegen. 
Das Symbol bEeibt solange akti^iarl, bis Sis es durch emeutes DrOcken 
der Taste A wieder deaktivieren. 

Oben am Bitdschirm ist eine Slatuszaile aingablandeL die Sie uber die 
WichUgsten Spialdaten informiert. Links £teht dia Punklzahl, die Sie 
durch Zusammenschieben der Symbole erreichl haben. Daneben steht 
dia Zeil, die Ihnen zur Ldsung dieses Levets noch verbSeibt, In 
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wetcbem Level Sie sich befinden, sagl Ihnen die driue Anzeige in der 
Statuszeila. Ganz rechts steht nach die hochste Punktzahl, die je ein 
Spieler auf diesenn Spiel erreicht ha{. Sie durlen sjch ruhmen, wenn 
Ihre eigene Punktzahl die hochste Punktzahl uberschhtten haU 

Mauern, Bomben und der Zellbonus 

Wenn Sie zw&i Symbole gliicklich zusammangefijhrl haben, bildet sich 
daraus eine undurchdringliche Mauer, Sie konnen Symbole 
dagegenschieben ohne Wirkung, denn die Symbole konnen nicht 
durch sie hindurch. Zum Gluck haben Sie genau aine Moglichkeh, die 
Mauern zu durchbiechan: Dia Bombe. Schieben Sie die Bombe gegen 
aina beliebige Mauer, &d lost die Bombe den Teil der Mauer in Nichts 
auf und Sie kiinnen die S/mbole ungehindert dort enllang bewegen. 
Docb geben Sia nicht zu verschwendehsch mit den Bomben um: Jede 
Bombe ktaul Ihnen von Ihrem Punktekanto SO Panktel Und allzu uppig 
haben Sie es nun auoh nicht. denn wer kann schon mit Punktan um 
sich werfan? 

Nach jedem Spiel erhalten Sie einen Zeitbonus, der sich aus der 
Sekundenzahl zusammemsetzt, die Sie nicht benoligt haban. Pro 
Sekunde erhalten Sie ID Bcnuspunkte, die Ihren Punktestand 
erheblicb erhohen konnen. 

Mus[k und Soundeffekte 

Sie haben die Moglichkeil wahrend das Spiel Musik und Sourid 
entweder an- oder auszuschalten.Dio Zahlen-Taste 1 schallet dfe 
Musikbegleitung an und ab. Mit der Zahlen-Tasle 2 aul Ihrer 
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Fernbedienung schalten Sie die Souncfedekie eln ocfef aus. 
Sie konnen sowohl beides einschallen als auch betdes ausschallen. 
Auch einzelne Einschaltungen sind moglicK 

Das Spiel verEassen 

Wit der Taste "ESCAPE" der Fernbedienung verlassan Sis das Spfsl 

sofort. Sie kommen in das Hauplmenij zuruck. 

Highscoreirsle und Sp]e[ende 

Haben Sie genljgend Punkte gesammelc, wenn Sie Ihr Spiel bgsndgn 
mussen. so haben Sie die Gelegenlneit, sicli namentEIch ilbar die 
Fernbedienung in die Htghscoreliste einzutragen. Leider ist es 
leclinisch nrchi mogJich die High score- Lis tQ auf der CD zu speichern. 
Das Einlragen in die Highscoreiisie geschieht folgendermalien; 
Mit den Pfeirtasten HOCH oder RUNTtR wahlen Sie eine Bychstaben 
aus dem Alphabet aus. Mit der Taste A der Fernbedienung bestitjgen 
Sie den ausgewahllen Buchstaben. Sie konnen dann dsn nichslan 
Birchstaben etngeben. Sollten Sie einmal einsn Fahier gemachi 
haben, dann konnen Sie mit der TasJe B Ihrar Fernbedienung den 
Jewells letztan Buchstaben, Mit der Taste ENTER Ihrer Fernbedienung 
konnen Sm dann i/orzeitig die Mamenseingabs abschlier^en, wenn Sie 
nieht den gasamlsn Platz der Hamenszeila nulzan, 
Sollten Sis einmal einen Level nichl besEahon, so mussen Sre das 
Spiel leider beenden. Eln Level, der nicht mehr gelSst warden kann 
[der Computer sagt Bescheid), befordert Sie ebenfalls an das Ende 
Ihrer Spieikarriera. 



Seito - 8 ' 



LETTRiX&SHiFTRtX 
LETTWX ANLBTUNG 



(B i99i Sofswam soon 



Das Spiel 

Lettrix ist eln neues Logik-Spiel, daft voile Konzentration, schnelfes 
Denken und noeh schneilere Entscheidungen vom Spioler [also van 
Ihnen EJfordert. 

Sie als Spieler haben die AuFgabe, groGflachige Buchstaben, Zahlen 
und Symbole mit Puzzle-Steinan zusamrnanzusetEen. Dazu stehen 
thnen verschiedene Puzzlasteine zur VarfDgung, dia Sia auch nach per 
Tastendruck rotieren konnen. Falsch geselnta Stelna konnen Sie auch 
per Taslendruck wieder loschan. Klingt eigentlich ganz ainfach, wenn - 
ja wenn da nicht das Zeitlimil ware. Noch spannandar wird es, wenn 
man Lettrix zu zweit gegeneinanda; Oder im Team spialt. 
Doch nun erst einmal die CD ins Laufwerk geschoben und lettijxen Sie 
schon ... 

Bedienung de$ Progiramms 

Die Bedienung des Programms erfolgt auf dam CDTV ausschliaOlich 

milder Fernbedienung. Nachdem das Spial gastarlat wurde, erschamt 
kurz das Titelbild vpn Lettrix. Danach gelangen Sia ztim Lettrix- 
Hauptmenu, das sich nahezu von selbst erklart. 
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Das HajptmBnQ 

Sis kdnnBn die ainzQinen Menupunkte tfurch die Pieillasten HOCH 
bzvj. RUNTER der Fernbedienung auswahlen und dann durch 
Driickan der Ta&la A (ebenfalls aul der Fernbedienung) auswalilan. 
Das Hauptmanil hesilzl lolgende Funktionen; 



1 Spi&!&r 

Hiar sind Sle gane auf sich alteine geslellL 

2 SpiQl&f 

Hiar Iraton Sia gegen einen Mitspielar (EheJrau, Eliemann. Nachbar, 
Bruder, ScliwasJer usw,) an, Im Zwai-Spieier-Modus spiell jeder 
Spialar ainen Level und verauch] dabei naturlicfi mehr Punkts zu 
machen als sein Gegner. 

2 Spieler T&afn 

Hiar tratan Sie such gegen ainen Mifspiele: [ebenfalls Eliefrau, 
Ehemann, Waclibar, Bruder, Scliwaster usw.) an. Im Zwei-Spieler- 
Team-Madus spieJt jader Spieler nur ainen Zug {einen Slain setzen 
Oder Idschen). 

Highscores 

Hier konnen Sie sich die Bestenliste anschauen. 
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Spiel verlassen 

Hiermil beenden See Letlrix (was sicher nur selir selten tun werden, da 
es immar wieder spannend ist ,.J und keliren zum Haupsmenij zuruck. 

Coda: 0000 

Diese Funktion isl eine sehr niJtzliche Funklion. Der Rechner gibt 

llinen nach jeweils fUnf alxieschlossenen Levein einen vierstdlligan 
2alilencode (Bitte unbedingl aul einem Zeltel notieren, dea Sis so gut 
weglegen^ dalB Sie ihn nie wiederfinden). VVenn Sle dann spaler disss 
vierstedige Zalil im Hauptmenu Dber die Zatiientasten der 
Fernbedienung aintippen [z.B, 4739; dies ist naturlicli keine echte 
Kornbinalion, die Sle wailerbrirgt), dann brlngt Sie dieser Code nacin 
dem Starten des Spiels gn emen beslimmlen Level. Man spart sich 
also das lasliga Spielsiand speichern und Spieisiand laden. 

Das Spletfeld von Lellrix 

Der Bitdschirm von Lettrix laih sich in vier groRe Bereiche. Wenn Sie 
das Spiel gestarlet haban, baut sich in der Bifdscliirmmitle e3n grolSer 
Buchstaba b2w. ein groBes Symbol auf.Am unteren Bildschirmrand 
sehen Sie did acht verschieden Puzzle-Bausteine. Unter den 
jeweiligen Baust&inen bafindet sich eine Zahl. die angibt, wieviele 
Steine der jsweiligen Arl Sie noch zur Verfugung haben.Weitarhin 
gahan Sia am linken Bildschirmrand die PunkEa- und Zaitangabon fiJr 
Spielar 1 und am rechten BifdEchijmranddia antsprachanden Angaben 
lijr SpleEar 2. Die Anzeige am rachtan Rand 1st natijflich nur Jm Zwei- 
Splefer-Modus und imZwei- Spieler-Team -Mod us akliv. 
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Puzzle-Baustelne aufnehmen 

Sie konnen einen Puzzle-Baustein auJnehmen, indem Sie mit dem 
Pfeil aul den Puzzle-Stain Eahren und die Taste A drucken. Darauf 

andert der Zaiger in die Fojm das gufgenommenen Puzzle- Steins. 
Eine schnellere Metliode ist b& dfg Zahlentasten 1-9 [1 entspriclil 
dabei dem erstan linlien Stein, 2 den zweiteo linken usw.) auf der 
Fembedienung zu verwenden, da Sie dann nicht die langen Wage mK 
derri Zeiger zuriicklegen brauchen. 

Puzzle-Ba jsteine plazieren 

Einen aufgenommenen Baustein konnen Sla auf den graven 

B uch St aba n bzw. d as gra Re Sym bol f [j h re n , u nd ihn du rch DrUcke n der 
Tasle A plazieren, 

Wenn Sis den gfajchan Bausleln nocb einmal setzen woiien, brauchen 
Sie ihn nur erneul plazcaren, Der Mauszetger behalt solange die Form 
das Bausleins bei, bis Sie einen anderen PuzzEa-Bauslein am unteren 
BiJdschirmrand wahlea 

Puzzja-Bsustelne rotferen 

Einen aufgenommenen: Puzzle-Baustein konnen Sie jeweils urn 90 
Grad drehan, indem Sie vor dem Plazieren des Steins die Taste B auf 

der Farnbadianung druckea Zweimaiiges DrQckan der Taste B dreht 
den Slain um Ifio Grad, dreimaliges um 270 Grad. Wach dem vierten 
Drucken der Taste B is! der Stain dann um 360 Grad gadreht und 
belindel sicfi somit wiadar in seiner Ausgangsslellung. 
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Hllfa beEauftrelenden Problemen 

Wenn Sia einmal Problema mit dar Bedienung oder der CD haben 
sollten, dann konnen Sia sich jederzeit gerne schrifttich an folgende 
Adrassfi wenden: 

SOFTWARE 2000 
Abteilung XDTV" 
LQ backer Si ra fie 10 
2320 PIbn / Holstein 



Kritik und Lob in Form von Briefen konnen Sia ebenfalfs an die o 4. 
Adresse schEcken, Sie helfen uns dadurch, unaere Produki noch 
be$ser zu nnachen. 

COPYRIGHT 1991 SOFTWARE 2000 
Die Rechte fur PrDgranmn, Anteitung und Varpackung liegen bet 
Soltvjare 2000. 
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SHIFTRIX LETTRIX 




■isesgiB 




Wer mil dent Kop! 

durdi die WiTid will, 

hatbeldiBsemLoglk- 

Spiel schLechte Kar- 

teFt. Kiipfi:iian ist ge- 

fragtiEsgilLdieflidi- 

tun^ aufeinandGr m- 

laufender K3slchen so 

^u be&inllussen, daB giGlche 

SymUok aufelrawleflfeffen. Nur 

SD bilden sich Mgufistsirie, und 

Es heginnt ein Irohliches Mauefn 

DhnB P-ltirtEl und Kellii *h- 

Pecli, dal5 die so enlstandcncn 

Wande anderersetis wiader m 

Wege s4c:hen und di^ Bildung neuer Mau- 

erslemBhchindcrn, Und nalDrlich haba^ 

die liesen ProgrammiBrcr ain ZeillEnait ein- 

getraut. Sq muH n^ aucii sctjon mai aul 

Bine kleine SprengladungzurikikgrsilBn, 

wenn man da^ Spritl i)iJnklli{;b wie dis 

Maurer bcenden will. Also: tein Spiel fbr 

MaucrblunKhsn. 



Otgsi 5QltwaiB SQCDIur Vn[H[:tajna. Tcid. Aniticuno undScnivdifl. Qloes PiDi^rrmi Isl urtiDbanQchh 
llch aesihiiat und Urt nv ^mt uBniilll n'grden. Qawertalldw Nulmnfi, Verloti, TjukK Ruchkiul, KapiD' 
njiig bnv, VervJeirjlllaunQO^ Und unleraagL Zumdtrtiandlun^n WBrtttn ihni- und taahoMVeH ^rrolftl. 



ULifwwk afci. CD fret Idf den neu- 
■35len yoUsspsrl: LEllrijien. NiiJil 
5G ncn.'lolDnd wic Skfl'e-flording, 
nicbt sa I^Gberlicb mi Mountain- 
Bikir.g. Beim Leltri;(en ddrlen Sie 
duch mai wtttfer Uiren Kop! ge- 
brauch^, LeltiiKen ist (lie FOft- 
sclz.^ng dc3 Pu;zGln3 
mlLanderen Midein: 
Sle sel2en, rolieren, 
l05chenlhiaSpifll- 
^Dine, um gan2 be- 
sli min'E Buchslaben 
Oder Sjmtole zu be- 
kommen - nalDrlicli 
cj^gen e in Zc-itI imil Wc-r sdin^lt dan ken und 
entscheiaen kanft, laHt sich bG&limirsl keen X 
fQr Bin U vDrmscbenl 





